Erste Begegnung mit Scratch

Versuch 1

Baue die folgenden Anweisungen nach und klicke dann
oben auf die grine Fahne. Was macht die Katze?

Wenn angeklickt

0 itte” he @I er-schritt
Kannst du grofRere ,Schritte” machen? sl 2e A

Versuch 2

Erweitere dein Programm um Drehungen und
weitere Schritte. Damit die Katze in der Mitte gehe @ er-schritt

Wenn angeklickt

startet, kannst du am Anfang folgendes einfugen: drehe dich ¥) um € crad
gehe zu x: @) v: @ gehe 1) er-schritt
setzre Richtung aufm

Ve rsuc h 3 angeklickt

Ubertrage das folgende Programm in den
Scratch Editor »

Versuche die Katze mit der Maus zu fangen,
was passiert?

setze Richtung auf@
luli-e--:lerhnle furtlaufenlll
eiger heri.ihrt?- dann
gehe m er-Schritt
’drehe dich (% um Grad
'gehe @ er-Schritt

Experimentiere mit den
Bewegungsanweisungen in der gelben Schleife

(,wiederhole fortlaufend”). o e

Versuch 4

Ubertrage das folgende Programm in den
Scratch Editor »

Wenn angeklickt

gehe zu x: ﬂ ¥: ﬂ

: . 5
Was macht die Katze jetzt? cetre Richtung auf €T

wi:;ierl'mle fnerufend_.

Versuch 5

gehe er-Schrtt
Schaffst du es, dass du die Katze mit den T s
Pfeiltasten steuern kannst? Zuerst nach links R, i Rand  berihrt
und rechts, spater vielleicht auch nach oben drehe dich (% um @ crad
und unten? Das Bildchen unten kann dir 'geheer__gch"-ﬁ
helfen! bt

falls Taste FPfeil nachrechts gedrickt? _dann

F. Schiebel - QG-Méssingen offener Nachmittag
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