Scratch - Ubersicht (iber die von uns verwendeten Befehle. Version 1.1: Klassenarbeit

Bewegung Malstift Steuerung Operatoren Verschiedenes
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setze Richtung auf m
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gehe zu x: @ y: @
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hinterlasse Abdruck

schalte Stift ein

schalte Stift aus
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setze Stiftdicke auf @
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zeige dich

verstecke dich

Ereignisse:

angeklickt

Wenn Taste Leertaste  gedriickt

Fuhlen:

beriihrt?

wird Katze




