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Binärbaum Rollenspiel

Was ist „Ding“ für eine Klasse?
Ding

String data

Ding left

Ding right

String getData

...

Ding...

Ding...

Ding...
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Binärbaum Rollenspiel

Der Binärbaum kann als 
rekursive Datenstruktur 
betrachtet werden:

Jeder Knoten ist seinerseits wieder ein 
Binärbaum, der links und rechts auf Binär-
Bäume „zeigt“.

„Ding“ ist also ein „Binärbaum“
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