25.02.2025 21:12

1/3

Anweisungen

Anweisungen

Anweisungen sind die wichtigsten Elemente eines Algorithmus. Eine Folge von Anweisungen sieht als

Flussdiagramm so aus:

Das Symbol fur eine Anweisung ist also ein Rechteck. Wenn man diese Sequenz mit Scratch
programmiert, sieht das so aus:

Warte, bis Leertaste
gedrickt wird

h 4

Schalte Stft ein

h 4

Setze Farbe auf Rot

Y

Gehe 100 nach vorne

Y

Direhe dich um 807
nach rechts

h 4

Gehe 100 nach vorne

h 4

Direhe dich um 80°
nach rechts

h 4

Gehe 100 nach vorne

hJ

Direhe dich um 907
nach rechts

h 4

Gehe 100 nach vorne
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Wenn Taste Leerfaste =  gedriickt wird
schalte Stift ein

S Selze Stiftfarbe auf L

gehe m er Schritt

drehe dich * um @ Grad

gehe @ er Schritt

drehe dich (™ um @ Grad

gehie @ er Schritt )
Figur

drehe dich (™ um @ Grad Figuri * o ¥ o

gehe @ er Schiritt Grofke Richiung

100 ]

Aufgaben

1
Schreibe ein Scratch Programm, um ein gleichseitiges Dreieck zu zeichnen:

1. Erstelle ein Flussdiagramm, das dein Programm beschreibt
2. Programmiere das Programm mit Scratch
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Schreibe ein Scratch Programm, um ein regelmaRiges Fli

1. Erstelle ein Flussdiagramm, das dein Programm beschreibt
2. Programmiere das Programm mit Scratch
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