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ABO02 - Methoden

Du hast die ersten Schritte gemeistert. Allerdings hast du die Schafe bisher von Hand gesteuert. Wer
kann schon einem Schaf den lieben langen Tag sagen, was es tun soll? Ok, ein Schaferhund
vielleicht... Die Figuren sollen nun lernen, sich alleine zu bewegen.

Ziel: Wissen, dass alles, was die Figuren ausfuhren kdnnen, im Quelltext notiert ist.
Vorhandene Quelltexte erganzen und erweitern kénnen.

<<< Zuruck zu Level 1 AB02 Weiter zu Level 3 >>>
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