04.08.2025 02:58 1/1 Projekt: Programmiere ein eigenes Spiel!

Projekt: Programmiere ein eigenes Spiel!

Ganz schnelle und/oder motivierte Schulerinnen und Schuler, die den Programmierkurs Java in
Greenfoot abgeschlossen haben, finden unten Material zum eigenstandigen Programmieren eines
Spiels ("Break Out") in Greenfoot.

Schritt fur Schritt zum eigenen Spiel

Schritt 1: Spielprinzip und Vorgaben
Schritt 2: Die Welt erschaffen

Schritt 3: Das Koordinatensystem
Schritt 4: Den Ball zum Leben erwecken
e Schritt 5. Blocke und Paddel

e Schritt 6. Erganzungen & Erweiterungen
¢ Glossar: Wichtige Greenfoot-Methoden

Das Material dieses Wiki-Bereichs wurde erstellt von der Fachberatergruppe am RP Karlsruhe
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