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Lernweg Rekursion

Schritt 1

Inhalte: Was ist Rekursion?

e Einstieg: Schachtelsuche
e Zwei Mdglichkeiten, den Schlussel zu finden, die rekursive Variante ist hier beschrieben

Ubungen/Aufgaben:

e Programmieraufgabe "Countdown"
Kontrollfragen:

e Erldutere, warum man bei rekursiven Fuktionsaufrufen stets eine Fallunterscheidung bendtigt.
Checkliste:

e Erledigt:
¢ Selbsteinschatzung:

Schritt 2

Inhalte: Der Programmaufrufstack

e Selbsterarbeitung: Der Programmaufrufstack bei Funktionsaufrufen
e Selbsterarbeitung: Der Programmaufrufstack bei rekursiven Funtionsaufrufen

Ubungen/Aufgaben:

e Programmieraufgabe "Countdown"
Kontrollfragen:

e Erldutere, warum man bei rekursiven Fuktionsaufrufen stets eine Fallunterscheidung benétigt.
Checkliste:

e Erledigt:
e Selbsteinschatzung:
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