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Losungsvorschlage zum Kapitel 3

Ubung 3.1
Klassendiagramm: Objektdiagramm:
Die Klasse "Laborkurs" verwaltet Das Objekt "Kurs1" vom Typ
Objekte der Klasse "Student". “Laborkurs" zeigt auf 3 Objekte des
Typs "Student”, und zZwar *hans",
“katrin" und "jussel"
Student /
._ﬁ kurs1:
Laborkurs katrin:
Student
jussel:
Student
Ubung 3.2

Ein Klassendiagramm andert sich, wenn Sie den Quelltext modifizieren. Dies geschieht, indem die
Beziehungen zwischen den Klassen verandert werden oder Klassen neu erstellt bzw. geléscht werden.

Ubung 3.3

Ein Objektdiagramm andert sich, wahrend das Programm lauft. Es kann sich durch das Erstellen
neuer Objekte oder den Aufruf von Methoden verandern.

Ubung 3.4

Jede Klassendefinition erzeugt in Java einen Variablentyp fur Objekvariablen - die Klasse "Lehrender"
kann also bei der Deklaration von Variablen verwendet werden wie beispielsweise int, die so
deklarierte Variable kann dann auf Objekte des Typs "Lehrender" verweisen:

private Lehrender tutor
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Ubung 3.5
¥ ] :
} stunden : Nummernanzeige

private int limit

B ne. Wahlen Sie im MenU
Ee Y Blue): Konsole - jimb-nummer

Blue: jimb-nummernanzeige
Optionen

Projekt  Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe

Nummernanzeige stunden = new Nummer

Zeige statische Variablen
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Ubung 3.6

Wenn der wert fur die Anzeige der Minuten auf 0 zurtickspringt, ist eine Stunde vergangen und die
erhoehen()-Methode der Stunden muss aufgerufen werden. man muss also jedes Mal priifen, ob der

Wert der Minuten auf Null springt, und wenn ja die Stunden erhéhen.
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