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abstrakte Klasse
Datenfeld
Geheimnisprinzip
Klasse
Konstruktor
Methode

Objekt

e Oberklasse

e UML-Diagramm
e Unterklasse

e Vererbung

From:
https://www.info-bw.de/ -

Permanent link:

Last update: 28.03.2022 05:55

- https://www.info-bw.de/


https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:abstrakte_klasse:start
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:datenfeld:start
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:geheimnisprinzip:start
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:klasse:start
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:konstruktor:start
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:methode:start
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:objekt:start
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:oberklasse:start
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:uml_diagramm:start
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:unterklasse:start
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:vererbung:start
https://www.info-bw.de/
https://www.info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:glossar:start?rev=1648446928

	Glossar

