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Panel als Container fur GUI Elemente

Im folgenden Beispiel wird der Button nicht direkt dem Frame Objekt hinzugeflgt, sondern einem
"Container", dem Panel-Ojekt. Das Panel Objekt wird dann am Ende im Frame angezeigt. Damit hat
man die Mdglichkeit, zunachst dem Panel alle GUI Elemente hinzuzufligen, die man anzeigen méchte,
und dann das Panel mit allen Elementen im Frame auszugeben.

Panel
' Button v '._Button v
Frame
Frame
HalloWelt.java
java.awt.*
java.awt.event.*
HalloWelt Frame

// Ein Panel, um die Elemente aufzunehmen

Panel panel Panel
// Das Button Objekt
Button button Button("Schaltflache"

// Konstruktor
HalloWelt

setTitle("Hallo Welt"

// Interaktionen mit dem Fenster behandeln
addWindowlListener TestWindowListener

// Einstellungen fir den Button

button.setForeground(Color.RED //
Vordergrundfarbe auf "rot" setzen
button.setBackground(Color.WHITE //

Hintergrundfarbe auf "weiB" setzen
// Interaktionen mit dem Button behandeln
button.addActionListener TestActionListener //
EventListener fir Schaltflache hinzufigen

// Button zum Panel-Container hinzufigen
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panel.add(button
// Dem Panel kénnen jetzt weitere GUI Elemente zugefligt werden. ..

// Panel im Fenster anzeigen
add (panel

pack // Fenstergroéle

auf die benétigte Gréle
//

"zusammenpacken"
setVisible(true

TestWindowlListener WindowAdapter
void windowClosing(WindowEvent e

e.getWindow().dispose
System.exit (0

TestActionListener ActionListener
void actionPerformed(ActionEvent e

System.out.println("Schaltflache wurde gedrickt"

void main (String args

HalloWelt

Aufgaben

Al

e Teste das neue Programm
e Flige einen weiteren Button hinzu, der einen anderen Text auf der Konsole ausgibt, wenn er
angeklickt wird.

https://info-bw.de/ Printed on 09.03.2025 18:46


http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+windowadapter
http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+windowevent
http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+system
http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+actionlistener
http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+actionevent
http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+system
http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+string

09.03.2025 18:46 3/3 Panel als Container fur GUI Elemente

A2

Mit
TextField name TextField("Name"

kann man ein Textfeld mit dem Namen name definieren.

Mit der Methode getText kann man den Inhalt des Textfelds spater auslesen, z.B. wir durch
folgenden Ausdruck der Inhalt des Textfelds in der Variablen myname abgelegt:

String myname = name.getText

¢ Definiere eine globales Textfeld, fuge das dem Panel hinzu und modifiziere die Handlerfunktion
fur deinen Button so, dass ein Klick den Benutzer mit dem Text "Hallo <NAME>" auf der
Konsolenausgabe begrulSt, wobei <NAME> durch den Inhalt des Textfelds ersetzt werden soll.
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