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Panel ans Container fur GUI Elemente

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class HalloWelt extends Frame

{

// Ein Panel, um die Elemente aufzunehmen
Panel panel= new Panel();

// Das Button Objekt

Button button = new Button("Schaltflache");

// Konstruktor
public HallowWelt ()

{
setTitle("Hallo Welt");

// Interaktionen mit dem Fenster behandeln
addWindowListener(new TestWindowListener());

// Einstellungen fur den Button

button.setForeground(Color.RED); // Vordergrundfarbe
auf "rot" setzen

button.setBackground(Color.WHITE); // Hintergrundfarbe
auf "weiR" setzen

// Interaktionen mit dem Button behandeln

button.addActionListener(new TestActionListener()); // EventListener fur
Schaltflache hinzufugen

// Button zum Panel-Container hinzuflgen
panel.add(button);
// Dem Panel kénnen jetzt weitere GUI Elemente zugefigt werden...

// Panel im Fenster anzeigen
add(panel);

pack(); // FenstergroBe auf
die benotigte Grole

// "zusammenpacken"
setVisible(true);

}

class TestWindowListener extends WindowAdapter
{
public void windowClosing(WindowEvent e)

{

e.getWindow() .dispose();
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System.exit(0);
}
}
class TestActionListener implements ActionListener
{
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
System.out.println("Schaltflache wurde gedrickt");
}
}
public static void main (String args[])
{
new HalloWelt();
}
}
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