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Schritt 5: Blocke und Paddel

<<< Zuruck zu Schritt 4 | Breakout: Schritt 5 | KapitelUbersicht | Weiter zu Schritt 6 >>>

Alle Anleitungen in diesem Namensraum basieren auf den Materialien der Fachberatergruppe
Informatik am RP Karlsruhe.
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