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(03) Creating the population

Inhalte

e Abprallen von den Randern der Welt.

Codecompletion mit Strg+Shift.

Bevodlkerung der Welt in der World-Klasse. Aufrufen des super-Konstruktors.
Zufallszahlen mit Greenfoot.getRandomNumber.

MaRe der Welt: getWidth(), getheight().

Ideen

e Setze ein eigenes Hintergrundbild flr deine Welt.

<<< KapitelUbersicht | (03) | Weiter zu (04) >>>

From:
https://info-bw.de/ -

Permanent link:

Last update: 12.10.2023 07:46

- https://info-bw.de/


https://info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:java:contagion:start
https://info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:java:contagion:codequality:start
https://info-bw.de/
https://info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:java:contagion:population:start

	(03) Creating the population
	Inhalte
	Ideen


