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Ein Ratselspiel zu Einstieg

Computer sind bekanntermafRen sehr schnell beim Berechnen verschiedenster Dinge. Ihr wisst
mittlerweile, wie man Computer imperativ programmiert (also durch Nutzung einer Sprache wie Java
mit Schleifen, Verzweigungen, Variablen, ...). Bei welcher der folgenden Aufgaben konntest du einfach
mit einer imperativen Programmiersprache (also z. B. mit Java) ein Programm zum L6ésen der Aufgabe
schreiben und bei welchen Aufgaben ware hingegen der Mensch dem Computer Uberlegen, da ein
solches Programm zu schreiben ein hoffnungsloses unterfangen ware?
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