06.08.2025 00:11 1/2 Objekte beim Softwareentwurf

Objekte bei Entwurf von Software

Haufig steht man bei der Entwicklung eines Softwareprogramms vor einem Problem, bei dem es
darum geht Ablaufe aus der realen Welt in einem Computerprogramm abzubilden.

Dabei legt man - ahnlich wie bei der Modellierung von Datenbanken - eine "Miniwelt" zugrunde, die
man als Grundlage der Softwareentwicklung verwendet.

Konkrete oder abstrakte Objekte der realen Welt werden dabei fur die Modellierung - vereinfacht - in
das Softwareprojekt ubernommen. Wichtig ist dabei, dass ein "Objekt" in diesem Sinne eine klar
umrissen Einheit mit einer relevanten Bedeutung fur die Problemstellung darstellt, die modelliert
werden soll.

Objekte in der Miniwelt

Stuttaart: Stadt

eilyalner = 630 000
bunc=slala = by
lktzhernzeichen = S
fla=che = 2007

Uy Stadt

einwolner = 126 000
bunc=slara = hw
kKizhelrnzeichen = UL
fla=che = 116

Rottweil: Stact

eilyolner = 25 000

buna=slara = bw
Kizhelnzeichen = RYY
fla=che = 71
Biberach/Ril: Stadt

eilyolner = 33 000
bunc=slara by
kKizhelrnzeichen = BC
einyolner = 206 000 fla=che = 72
bunc=slara = hw

lktzkernzeichen = TUT

fla=che = 90

Tuttlinag=rn; Stadf
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