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Darstellungselemente der Modellierung

Objektdiagramme
' Objektname: Objekttyp | Stuttgart: Stadt
attributl = wertl einwohner = 630 000
attribut2 = wert2 bundesland = bw
kfzkennzeichen = S
flaeche = 207
AI-I"g.;emein |Beispie|

» Die Kopfzeile benennt das Objekt und gibt seinen Typ/seine Klasse an

e Attribute sind konkret mit Werten angegeben

e Die Attribute geben den Zustand des Objekts an, wenn man sie verandert, andert sich der
Objektzustand

e Die Methoden der Klasse, aus denen die Objekte instanziiert wurden werden in den
Objektdiagrammen nicht angegeben.

Entwurfsdiagramme

Klassenname Stadt
attributl: Typ einwohner: Zahl
attribut2: Typ bundesland: Zeichenkette

kfzkennzeichen: Zeichenkette
flaeche: Zahl

methodel berechneBevDichte(): Zahl...
methode2: Rickgabetyp

Allgemein |Beispiel

e Ein Schritt ndher an der Programierung, Verallgemeinerung des Objektdiagramms
Unabhangig von der Programmiersprache

Wichtige Attribute werden mit "umgangssprachlichem" Typ angegeben
Wesentliche Methoden werden mit Rickgabetyp angegeben

Keine Setter- und Getter- Methoden, keine Konstruktoren

Implementationsdiagramm

Das Implementationsdiagramm ist auf eine bestimmte Programmiersprache ausgerichtet: Datentypen
bei Attributen und Rickgabewerten werden spezifisch fur die Zielsprache angegeben. Der Konstruktor
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wird passend zur Programmiersprache angegeben, ebenso die Sichtbarkeiten von Attributen und
Methoden. Im Implementationsdiagramm werden auch Setter- und Getter-Methoden angegeben.

Man kann sich das Implementationsdiagramm als "Todo-Liste" zur Implementation in einer
bestimmten Programmiersprache vorstellen.

Klassenname Schueler
- attributl: typ - vname: String
- attribut2: typ - nname: String
. - alter: int

- versetzt: boolean

© Konstruktor(param: typ, param: typ, ...) - klasse: String
+ methodel(param: typ): void
+ methode2(param: typ): rueckgabetyp © Schueler(vn: String, nn: String, alter: int,
kl String, ver: boolean)
+ getAttribut1(): rueckgabetyp + getAlter(): int
+ setAttributl(param: typ): void + setAlter(nalter: int): void
Allgemein Beispiel
Assoziationen

Im objektorientierten Entwurf einer Miniwelt spielen Beziehungen zwischen den Klassen des Modells
eine grolde Rolle - solche Beziehungen zwischen den Klassen nennt man Assoziationen.

e Eine Assoziation wird haufig Uber ein Attribut in der assoziierenden Klasse realisiert.
» Die Beziehungen kdnnen jedoch auch Uber eine Steuerklasse (Assoziationsklasse) realisiert
werden, welche die Beziehungen zwischen den Klassen des Modells verwaltet.

Darstellungsmoglichkeiten im UML Diagramm:
Moglichkeit A

Attribute am Assoziationspfeil.

Vereinsmitglied

- vomame: Text

- nachname: Text Mitgliedsausweis

- ausweis
-mitgliedsMummer: Zahl

- geburtsdatum: Datum

- wohnort: Text
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